Atelier
d’initiation au

Vidéo Mapping

Le Vidéo Mapping est une technique de projection créative et innovante qui consiste a faire
coincider des images sur un volume ou une surface réelle.

Cette technique ouvre un champ de création trés vaste et autant d’expériences uniques pour
le public :

Scéne : performance live / scénographique numérique (stage design, théatre d’objets)

Design : Objet dynamique 3D

Evénementiel : installation interactive/participative, salle immersive,

L'objectif de cet atelier est :

-de fournir aux participants des connaissances et des outils afin d’explorer et de s'initier aux
possibilités de la projection mapping

- de s’approprier cette technique et une méthode de travail pour sa pratique propre

-mettre en ceuvre collectivement une installation / performance dans le cadre d’'un événement
réel (restitution)

Au cours de cet atelier, nous aborderons les étapes de la production d’'une ceuvre vidéo
mapping : la définition du concept, le choix de la surface, la production de contenus, le réglage
du projet, la stratégie de mapping jusqu’a I'ceuvre finale.

Nous y aborderons différentes utilisations de cette technologie (commerciales, artistiques,
socio-politiques) et différents formats (architecture, évéenements, produits, décor...).

Nous découvrirons plusieurs logiciels de Vidéo Mapping et de Vjing : Modul8, Mad Mapper,
Resolume et Millumin, leurs interfaces, leurs fonctions et techniques.

Cet atelier est destiné aux des étudiants, artistes, techniciens et curieux souhaitant explorer
de nouvelles maniéres de mettre en espace leurs créations et de raconter leurs histoires.

Période de l'atelier : Du 11 au 27 janvier 2025
Lieux de l'atelier : La Baraka, Le Beta, Le Tumulte
Tarif : 50€ / participant

Prévoir un PC

Logiciels VJ / Video mapping fournis




Programme :

e Journées d’atelier théorique et pratique : Samedi 11 et 18 janvier

Matin (3h) :

Introduction du vidéo mapping : exemples et utilisations

Apercu des outils (matériel, logiciels) qui conviennent le mieux a votre projet
Découverte des logiciels Madmapper, Resolume, Millumin

Exercices pratiques : Installation et mappage de surfaces sur 3 installations distinctes,
assignation de textures sur ces surfaces.

Aprés-midi (3h) :

Apercu du processus de production : mapping d'une structure, production de contenu
Du concept a I'objet animé : Adaptation de virtuel au réel

Aborder les surfaces de projection

La modélisation 3D au service du projet

Le role du son dans l'objet audiovisuel

Préparer votre projet pour la création de contenu.

e Pour plus de flexibilité, 2 sessions de groupe de 4h s’organiseront parmi
les dates suivantes : 13-14-16-17-20-21-24-25-27 janvier

Pendant ces sessions, par groupe de 3-4 participants, nous construirons ensemble un projet
simple de scénographie et de contenus visuels en vue d’une collaboration avec un artiste
scénique (DJ set, musique live).

Une restitution aura lieu lors d’'une soirée des lieux partenaires (La Baraka, Le Beta, Tumulte)
En dehors des sessions, un travail personnel est attendu des participants pour la co-création
du décor et des médias.

Le formateur :

Vidéaste et stage designer, Matthieu Cretté aka Nye Blen a passé ses 20 derniéres années
autour du monde. En 2007, il co-fonde le collectif Yeta, a Bamako qui explore les liens entre
image projetée, éclairage et scénographie sur la scéne artistique d’Afrique de I'Ouest. Dés
lors a travers MC Visual, Matthieu Cretté développe ses projets de vidéo mapping et
d’installations digitales pour I'événementiel et le spectacle vivant.

Depuis 2023, il est installé a Angouléme.

Contact :

Matthieu Cretté
info@matthieucrette.com
www.matthieucrette.com



mailto:info@matthieucrette.com
http://www.matthieucrette.com/

