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MAGELIS,
ACTEUR DE LINNOVATION SUR LE TERRITOIRE

Avec une centaine d'entreprises spécialisées dans l'image et un campus de 12 écoles supérieures,
le Péle Image Magelis joue un rdle prépondérant pour faire émerger des activités innovantes sur le

territoire.

e numeérique est au ceeur de cette recherche d'in-
novation, par la transformation des processus
de production et les nouveaux usages qu'il induit
pour chacun d’entre nous. Au-dela des technolo-
gies qu'ils maitrisent a la perfection, les professionnels
de limage présents sur le territoire développent des
créations originales et inventives, que ce soit en cap-
tation 360, modélisation 3D, relief, capture de mouve-
ment, interactivité, réalité augmentée, réalité virtuelle...
Les filieres de la bande dessinée, de l'animation, du
jeu vidéo et du film sont ainsi enrichies sans compter
les applications possibles dans lindustrie, le tourisme,
limmobilier, la santé, les musées... autant de secteurs
qui constituent de nouvelles opportunités de croissance
pour les créateurs et entrepreneurs du Pdle Image.

Pour stimuler linnovation, Magelis favorise les ren-
contres et les échanges entre tous les protagonistes,
tant a l'échelle locale que régionale, nationale et inter-
nationale. Au quotidien, cela peut consister a organiser
des rendez-vous individuels ou groupés comme cela
a été fait avec le Musée d'’Angouléme qui réflechit aux
nouvelles formes de médiation muséale induites par
le numérique. Des connexions sont établies avec des

organisations spécialisées comme le SPN [réSeau des
Professionnels du Numérique], Digital Aquitaine et l'ADI
[Agence de Développement et d'Innovation) afin de ren-
forcer les coopérations a l'échelon régional.

Magelis organise également des événements de pre-
mier plan ou viennent des professionnels du monde
entier, comme les Rencontres Animation Développe-
ment Innovation [RADI) qui traitent des enjeux de la
R & D pour les studios d'animation francais, le Videoga-
me Executive Forum cansacré au jeu vidéo, et Immer-
sity, dédié a la réalité virtuelle, qui se tiendra a la Cité
Internationale de la Bande Dessinée et de Ilmage du 10
au 12 octobre prochain. Des conférences et des ateliers
s'y dérouleront pendant deux jours et rassembleront une
centaine de producteurs et de réalisateurs de créations
numériques immsersives autour des themes chers a
notre territoire: la bande dessinée, l'animation, le jeu
vidéo et le film. Si cet événement est réservé aux profes-
sionnels, il se déroulera en méme temps que le festival
Courant 3D [10 au 13 octabre], ol le public angoumaisin
pourra expérimenter et visionner de nombreux films en
3D et en réalité virtuelle.




